Agilita Piu
Regulamento

1. DO CARATER EXCLUSIVAMENTE CULTURAL DO CONCURSO:

1.1 O Concurso Cultural Agilita Piu nao esta vinculado a compra de nenhum tipo de
produto e ndo esta subordinado a qualquer modalidade de sorte ou jogo, nem a cobranca
de qualquer valor, conforme a Lei 5.768 de 20/12/71 e o Decreto Lei 70.951 de 09/08/72
(texto do Artigo 3° da Lei 5.768 de 20/12/71: "Independe de autorizagdo, ndo se lhes
aplicando o disposto nos artigos anteriores: | - a distribuigdo gratuita de prémios mediante
sorteio realizado diretamente por pessoa juridica de direito publico, nos limites de sua
jurisdicdo, como meio auxiliar de fiscalizagdo ou arrecadacao de tributos de sua
competéncia; Il - a distribuigdo gratuita de prémios em raz&o do resultado de concurso
exclusivamente cultural, artistico, desportivo ou recreativo, nao subordinado a qualquer
modalidade de alea ou pagamento pelos concorrentes, nem vinculagdo destes ou dos
contemplados a aquisi¢ao ou uso de qualquer bem, direito ou servigo”.

2. TERMOS E CONDICOES GERAIS:

2.1 Todo participante concorda que, ao se inscrever no Concurso, devera seguir as regras
presentes no regulamento, total e incondicionalmente, assim como acatar todas as
decisbes tomadas pela empresa Agilita Propaganda e Marketing Ltda e pela comissao
julgadora, as quais serao definitivas e irrecorriveis. Os prémios so serdao entregues aos
participantes que estejam em total acordo com esse Regulamento.

2.2 As inscrigbes deverao acontecer por equipes que contenham obrigatoriamente quatro
integrantes, divididos entre as fungdes pré-determinadas: 01 (um) redator, 01 (um)
atendimento, 01 (um) diretor de arte e 01 (um) midia/produgdo. Cada equipe inscrita
devera manter a sua formacgdo original, ndo sendo admitida qualquer mudanga no
decorrer do Concurso. Devera ser escolhido, dentro de cada equipe, um aluno
responsavel pelo grupo. S6 serdao admitidas equipes que contenham alunos matriculados
em uma mesma instituicdo de ensino.

2.3 O andamento do Concurso implica OBRIGATORIAMENTE a participagdo de 05
(cinco) equipes — total de instituigdes que fornecem o curso de Publicidade e Propaganda
em Campo Grande-MS conforme item 3.3.. Poderéo ser inscritas varias equipes de uma
mesma instituicdo, porém cada instituicdo participante devera ser representada por
apenas 01 (uma) equipe. Em caso de alguma das 05 (cinco) instituicbes presentes em
Campo Grande-MS n&o se inscrever, sera admitido que alguma outra instituicdo seja
representada por mais de uma equipe.

2.4 Toda e qualquer tentativa de inscricdo por meio diferente ao mencionado anulara a
inscrigdo. O uso de qualquer meios robdtico, repetitivo, automatico, mecéanico ou similar,
que tenham como objetivo a reproducédo de inscrigbes, ocasionara na desclassificagao
imediata da equipe.

2.5 A Agilita Propaganda e Marketing Ltda. ndo sera responsavel por inscrigdes perdidas,
atrasadas, incompletas, invalidas, extraviadas ou corrompidas, as mesmas serao
desclassificadas. A Agilita Propaganda e Marketing Ltda. também nao se responsabilizara
por transmissdes de computador que estejam incompletas ou que falhem, bem como por



falha técnica de qualquer tipo, incluindo o mau funcionamento de qualquer rede,
'hardware' ou 'software', a disponibilidade de acesso a Internet ou ao web site do
Concurso, assim como qualquer informacdo incorreta ou incompleta sobre o Concurso
(incluindo a pagina de inscricdo do Concurso) e qualquer falha humana, técnica ou de
qualquer outra natureza, que possa ocorrer durante o processo de inscrigdo. A prova de
envio de uma inscricdo nao sera considerada prova de recebimento da mesma pela Agilita
Propaganda e Marketing Ltda. A Agilita Propaganda e Marketing Ltda. reserva-se o direito
de desclassificar qualquer participante que julgue estar manipulando a operacéo do
Concurso (incluindo o web site do Concurso) ou violando os termos e condigdes
apresentadas neste Regulamento.

2.6 Todas as inscrigdes se tornarao propriedade da Agilita Propaganda e Marketing Ltda.
e nenhuma sera devolvida. A Agilta Propaganda e Marketing Ltda. ndo se
responsabilizara por qualquer lesdo ou dano causado a pessoas ou bens, direta ou
indiretamente, total ou parcialmente, em funcdo da inscricdo do participante no Concurso
Cultural ou da transferéncia de qualquer material para o meio eletrénico designado, nao
importando se o material foi preparado pela Agilita Propaganda e Marketing Ltda. ou por
terceiros, e/ou se o0 material se encontra conectado ao site da Agilita (www.agilita.com) por
algum motivo.

2.7 A Agilita Propaganda e Marketing Ltda. reserva-se o direito de cancelar, suspender ou
modificar o Concurso caso ocorram fraudes, dificuldades técnicas, ou qualquer outro
motivo que esteja fora de seu controle e que comprometa a integridade e seriedade do
Concurso de forma que o mesmo nao possa ser conduzido como planejado.

2.8 As equipes participantes autorizam a Agilita Propaganda e Marketing Ltda. a utilizar o
seu nome, enderego (cidade e estado), idade e/ou fotografia, bem como a sua voz e
imagem, entrevistas gravadas e comentarios feitos a respeito dos prémios, do Concurso
e/ou da empresa mencionadas, em ligacdo com atividades promocionais ou publicitarios
relacionadas ao Concurso, em qualquer midia de qualquer pais do mundo (conhecida ou
ainda por desenvolver-se) incluindo a imprensa, televisao, radio e Internet. Cada equipe
participante aceita conceder a Agilita Propaganda e Marketing Ltda. todos os direitos
relacionados ao uso da informagdo mencionada, sem direito a notificagdo prévia e sem
onus.

2.9 Ao aceitar qualquer prémio do Concurso, cada contemplado aceita ceder a Agilita
Propaganda e Marketing Ltda. os direitos autorais sobre a campanha criada, sobre o tema
proposto pelo Concurso sem qualquer énus e por tempo indeterminado, para que a Agilita
Propaganda e Marketing Ltda. faga uso livre e da forma que melhor Ihe convier, tendo o
direito de utiliza-la ou n&do comercialmente.

2.10 Cada contemplado aceita transferir a Agilita Propaganda e Marketing Ltda todos os
direitos, titulos e interesses presentes nos materiais de inscricdo e nas campanhas
criadas para o Concurso, incluindo os direitos autorais. Cada contemplado aceita
cooperar com a Agilita Propaganda e Marketing Ltda e assinar qualquer documentagéo
preparada pela mesma para a perfeita transferéncia dos direitos patrimoniais de autor que
possa ser necessaria segundo o critério da Agilita Propaganda e Marketing Ltda.

3. INSCRIGAO

3.1. Para participar do Concurso, todos os componentes de cada equipe deverado estar
regularmente matriculados no curso de Comunicagdo Social - Habilitacdo Publicidade e



Propaganda ou Técnico em Publicidade e Propaganda, em uma das Universidades ou
Faculdades de Campo Grande, capital de Mato Grosso do Sul. No ato da inscricao, os
participantes deverdo anexar o comprovante de matricula no semestre letivo.

3.2. Para se inscrever, cada equipe devera escolher, entre si, um aluno lider, que sera
responsavel por representar o restante dos alunos e intermediar o contato com a Agilita
Propaganda e Marketing Ltda. durante todo o processo.

3.3. Cada grupo de alunos devera escolher um nome para a sua equipe que faca
referéncia ao Concurso “Agilita Piu” e também criar uma apresentacdo audiovisual para
divulgar o nome escolhido para a equipe, os integrantes, o perfil da equipe e o porqué a
equipe deve ser escolhida para representar sua instituicdo de ensino. Esse material
funcionara como portfolio de apresentacdo das equipes e ,& por meio do mesmo, que
serdao escolhidas as equipes que representarao cada instituicao.

3.3.1. A apresentacdo devera ser audiovisual, cabendo aos proprios componentes
escolherem a técnica, a linguagem e a plataforma criativa que utilizardo. Deve-se
ressaltar que o envio do material € virtual, portanto deve obrigatoriamente contemplar as
especificacdes técnicas pertinentes ao envio do mesmo. A Agilita Propaganda e Marketing
Ltda. reserva o direito de desclassificar inscricbes que nao estiverem em perfeitas
condi¢des técnicas para exibicao.

3.3.2. Independente do formato escolhido para criacdo da apresentagdo, todos os
arquivos devem ter no maximo 12 MB. Em caso de video, os mesmos devem ser
enviados em formato avi com duragdo maxima de 10 (dez) minutos. Se forem arquivos
de PDF — Portable Document Format, devem ser gerados pelo perfil “Smallest File Size”
do Adobe Acrobat Distiller (perfil para visualizagdo). J& as imagens devem estar no
formato JPEG, com no minimo 800px e no maximo 2000px de largura, sendo a altura
proporcional. A plataforma de envio acontecera por meio do site www.4shared.com, onde
as equipes fardo o upload de seus arquivos e enviardao, no e-mail de inscricado, o link de
acesso.

3.3.3. Para efeitos legais, as equipes participantes do presente concurso cultural
declaram-se as responsaveis criativas pelas apresentagdes enviadas, garantindo a sua
originalidade, responsabilizando-se e isentando a Agilita Propaganda e Marketing Ltda. de
qualquer reclamagao ou demanda que porventura venha a ser apresentada em juizo, ou
fora, relativa a violagao de direitos autorais.

3.3.4. A escolha das equipes que representardo as instituicbes de ensino no decorrer do
Concurso acontecera na propria empresa, e se dara pelos profissionais que atuam na
mesma.

3.3.5. Os portfolios de apresentagdo serdo avaliados de acordo com a sua qualidade
técnica e criativa e as equipes serao classificadas de acordo com o item 2.3.

3.3.6. Se alguma das equipes escolhidas ndo puder dar andamento ao Concurso, a
mesma sera desclassificada e uma nova equipe, da mesma instituicdo, sera chamada
para substitui-la. Em caso de alguma situagdo adversa envolvendo algum integrante que
nao tenha sido citada aqui, o caso sera estudado individualmente.

z

3.4. E expressamente proibida a participagdo no concurso cultural de: pessoas juridicas e


http://www.4shared.com/

cbnjuges ou parentes em até 2° grau de diretores, administradores e funcionarios da
Agilita Propaganda e Marketing Ltda.

3.5. Para efetuar a inscricao no concurso, basta acessar, entre os dias 15 a 29 de agosto,
o link localizado no Site da Agilita Propaganda (www.agilita.com) ou entrar direto por
www.agilita.com/concurso e seguir 0os seguintes passos:

a) Fazer download da ficha de inscrigao

b) Informar o nome da equipe e qual dentre os componentes sera o aluno-lider.

c) Preencher o cadastro fornecendo os seguintes dados: NOME, CPF, DATA DE
NASCIMENTO, SEXO, E-MAIL, TELEFONE PARA CONTATO E SEMESTRE LETIVO, DE
CADA INTEGRANTE DA EQUIPE.

d) Enviar o link de acesso ao arquivo ja adicionado no site www.4shared.com, a ficha de

inscrigdo preenchida e o comprovante de matricula de cada um dos componentes da
equipe para o e-mail: piu@agilita.com.

3.6. Somente serdo aceitas inscrigdes realizadas dentro do periodo compreendido entre 0
(zero) hora do dia 15/08/2010 e 23h59min do dia 29/08/2010.

4. DA COMPETIGAO

4.1. Apos realizadas as inscricdes e escolhidas as equipes que representardo cada uma
das instituicdes de ensino participantes, as 05 (cinco) equipes que forem classificadas
passarao a competir entre si pelo prémio.

4.2. A competicao trata-se da criagao de uma campanha publicitaria de carater social, sem
fins lucrativos, com tema a ser divulgado na presenca de todas as equipes e do
representante das instituicdes participantes. Todas as equipes trabalhardo a partir do
mesmo briefing. A Agilita Propaganda e Marketing Ltda. reserva o direito de desclassificar
campanhas que nao forem inéditas e/ou que tiverem sido produzidas ou formuladas por
terceiros, profissionais ou nao.

4.3. As campanhas criadas deverao atender obrigatoriamente as exigéncias do briefing,
contemplando: criagéo, planejamento e escolha de midias.

4.4. Todas as equipes terdo 01 (um més) a partir da entrega do briefing para a criagéo da
campanha.

4.5. Serao fornecidas as equipes, reunides de orientagdo com os funcionarios da Agilita
Propaganda e Marketing Ltda. como forma de envolvé-los no ambiente e ritmo de
trabalho. As orientagdes configuram uma oportunidade para troca de ideias, onde serao
fornecidas, pelos profissionais da Agilita, sugestdes a respeito dos trabalhos ja em
andamento. Em hipotese alguma os profissionais da Agilita desenvolverdao a campanha
pelo grupo.

4.5.1. As reunides terdo duracdo de uma hora e acontecerdo aos sabados, no periodo
matutino.
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4.5.2. A cada sabado serado atendidas trés equipes: das 09 as 10 horas, das 10 as 11
horas e das 11 as 12 horas.

4.5.3. A programagéao das datas e horarios das reuniées acontecera por sorteio, no ato da
entrega do briefing. Em hipotese alguma a data e o horario dos encontros poderao ser
alterados ou trocados.

4.5.4. A presenga nas reunides, por parte do grupo, nao € obrigatéria. Porém, a auséncia
deve ser comunicada com no minimo 24hs de antecedéncia.

4.5.5 Nas reunides, ndo é obrigatoria a presenga de todos os componentes da equipe,
porém deve-se salientar que todos os integrantes competem juntos e cada um tem uma
funcado essencial ao sucesso do trabalho.

4.6. Em hipotese alguma as equipes poderao postar as campanhas, finalizadas ou néo,
em perfis virtuais ou promover a sua veiculagdo em qualquer meio.

4.7. As campanhas finalizadas deverdo ser apresentadas para a banca julgadora. As
apresentagdes poderao contar com aparelhos de video e som e a qualidade técnica é de
responsabilidade da propria equipe.

5. CRITERIOS DE ESCOLHA

5.1. A escolha da campanha vencedora sera realizada por uma comissao julgadora,
composta por 5 (cinco) membros: 2 (dois) profissionais do mercado local e 3 (trés)
profissionais da Agilita Propaganda e Marketing Ltda, a serem nomeados no decorrer do
processo.

5.2. A escolha da equipe vencedora levara em consideragao os seguintes elementos:
a. Criatividade e originalidade

b. Adequacéo ao tema sugerido

c. Qualidade técnica

d. Contemplacéao ao briefing

e. Planejamento e escolha das midias

f. Apresentacao e defesa perante a banca julgadora

6. PREMIAGAO

6.1. A equipe que tiver sua campanha nomeada vencedora no Concurso recebera como
prémio: certificado, troféu e o titulo de “Equipe Agilita Piu”, passando a integrar o corpo de
estagiarios da empresa.

6.1.1 Os estagios serdo remunerados e acontecerdo de forma rotativa: cada aluno
vencedor tera direito a 01 (um) més de trabalho na empresa, NOS DEPARTAMENTOS
ESCOLHIDOS NO ATO DA INSCRICAO.

6.1.2. Sera exigida dos novos estagiarios postura profissional, respeitando os horarios,
demais funcionarios e obrigagdes que lhes forem designadas. Caso acontega algo, por
parte do aluno, que comprometa a integridade e seriedade da empresa, 0 mesmo sera
desligado do cargo.



6.1.3. Os demais funcionarios da empresa estardo a disposicao para ensinar e buscarao
envolver os novos estagiarios nos trabalhos e campanhas da empresa. Cabera a cada
estagiario escolhido aproveitar da melhor forma possivel a experiéncia e o relacionamento
com os demais funcionarios da empresa.

6.2 A escolha do trabalho premiado acontecera apdés a apresentacédo de todos os
trabalhos para a banca. A campanha escolhida sera revelada na presenca de todas as
equipes participantes e dos representantes de suas respectivas instituicdes de ensino. A
escolha da campanha premiada € de responsabilidade da banca julgadora, sendo o
resultado incontestavel e irrevogavel.

6.3. E de responsabilidade da Agilita Propaganda e Marketing Ltda. decidir sobre a
veiculacdo ou ndo da campanha premiada. Caso a mesma aconteca, os alunos
premiados devem estar cientes que nao havera nenhum tipo de pagamento pela criagdo
ou veiculacdo da mesma. Respeitando o carater cultural do Concurso e social da
campanha, o projeto ndo visa nenhum tipo de lucro.

7. CONSIDERAGOES FINAIS

7.1. Ao inscrever-se no presente concurso, o participante aceita incondicionalmente todas
as condicdes presentes neste Regulamento, assim como todas as decisdes tomadas pela
Agilita Propaganda e Marketing Ltda e pela comisséo julgadora, as quais serao definitivas
e irrecorriveis.



